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INFORMACIJE | DIGITALNA TEHNOLOGIJA

A6.1

Nakon $este godine
ucenja predmeta
Informatika u
domeni Informacije
i digitalna
tehnologija ucenik
planira i stvara

Ucenik prepoznaje razlicite oblike
pohrane podataka u rac¢unalu s
obzirom na vrstu podataka. Analizira
i preureduje hijerarhijsku
organizaciju podataka na racunalu,
grupira podatke prema zajednickim
obiljezjima. Ucenik pronalazi i
analizira organizaciju nekoga

UcCenik prepoznaje
razlicite oblike
pohrane i vrsta

Ucenik analizira i preureduje
organizaciju na racunalu
grupirajuci podatke prema

Ucenik pronalazi i analizira
organizaciju na mreznim
mjestima.

Ucenik planira i stvara
vlastite hijerarhijske
organizacije na
racunalu ili mreznim
mjestima poput

svoje hijerarhijske . . - R datoteka. zajednickim obiljezjima. SR
L mreznog sadrzaja. planira i stvara zajednicke mape na
organizacije te . .. . .. ..
. svoje hijerarhijske organizacije mrezi.
analizira y e ..
L podataka na racunalu ili na mrezi.
organizaclju na . . ..
S J Adresiranje, razvrstavanje i
racunalnim i .. .
. " sazimanje datoteka.
mreZnim mjestima.
A.6.2 Ucenik prepoznaje mrezu kao
Nakon Seste medusobno povezane racunalne
godine ucenja uredaje koji razmjenjuju podatke te
predmeta razlikuje pozitivne i negativne strane
Informatika u povezivanja u mrezu. Ucenik Utenik prepoznaie Ucenik kategorizira vrste Ucenik samostalno
domeni razlikuje vrste mreznoga povezivanja mresu k};.O pOZDa] Ucenik razlikuje vrste Stetnih djelovanja preko mreze | primjenjuje postupke za
Informacije i te kategorizira vrste Stetnih medusobno bovezane mreznog povezivanja, te pronalazi i analizira razinu za§titu racunala,
digitalna djelovanja mrezom. Pronalazi i P prepoznaje pozitivne i postavki mrezne sigurnosti programa i podataka na

tehnologija ucenik
opisuje nacine
povezivanja
uredaja u mreZu,
analizira
prednosti i
nedostatke

analizira razinu postavki mrezne
sigurnosti koja je definirana
operacijskim sustavom te u
odredenim racunalnim programima i
aplikacijama (dozvole pristupa i
uvjeti koristenja). Ucenik samostalno
primjenjuje postupke za zastitu

raCunalne uredaje
koji razmjenjuju
podatke.

negativne strane povezivanja
uredaja u mrezu.

operacijskog sustava te
odredenih racunalnih
programa.

mrezi te pronalazi i
povezuje nove uredaje
u mrezu.




mreznoga
povezivanja te
odabire i
primjenjuje
postupke za
zaStitu na mreZi

raCunala, programa i podataka na
mrezi. Pronalazi postojece uredaje na
mrezi i povezuje nove uredaje,
primjerice mobilne uredaje.

RACUNALNO RAZMISLJANJE I PROGRAMIRANJE

B.6.1

Nakon Seste
godine ucenja
predmeta
Informatika u
domeni
Racunalno
razmiSljanje i
programiranje
ucenik stvara,
prati i preureduje
programe koji
sadrZe strukture
grananja i
uvjetnoga
ponavljanja te
predvida
ponasanje
jednostavnih
algoritama koji
mogu biti
prikazani
dijagramom,
rije¢ima
govornoga jezika
ili programskim
jezikom.

Ucenik interpretira problem te
prepoznaje ulazne vrijednosti i
algoritamske strukture koje se
upotrebljavaju za rjeSavanje
problema, samostalno planira i slaze
niz uputa (naredbi) kao rjeSenje
problema primjenom algoritamskih
struktura slijeda, grananja i
ponavljanja. U¢enik samostalno ili uz
pomo¢ ucitelja analizira zadani
problem te predlaze neko
algoritamsko rjesSenje, rjesenje
problema prikazuje dijagramom,
rije¢ima govornoga jezika ili
naredbama programskoga jezika.
Predvida ponasanje algoritma te
provjerava ispravnost algoritma
pratec¢i njegovo ponasanje (olovkom)
ili testiranjem programa (algoritma)
nekim ulaznim vrijednostima (na
racunalu). Ucenik predvida
odgovarajuce ulazne (testne) primjere
te kriticki provjerava ispravnost
rjesenja i prema potrebi preureduje
svoje rjesenje.

Ucenik opisuje
problem te
prepoznaje ulazne i
izlazne vrijednosti te
algoritamske
strukture koje se
upotrebljavaju za
rjeSavanje problema,
samostalno planira i
slaze niz uputa
(naredbi) kao rjeSenje
problema primjenom
samo algoritamske
strukture slijeda i
ponavljanja (s
odredenim brojem
ponavljanja).

Ucenik samostalno ili uz
pomo¢ ucitelja analizira
zadani problem te predlaze
koje algoritamsko rjeSenje.
RjeSenje problema prikazuje
rijeima govornoga jezika,
dijagramom ili naredbama
programskoga jezika te
samostalno planira i slaze niz
uputa kao rjesenje problema
primjenom algoritamskih
struktura slijeda i grananja.

Ucenik samostalno predlaze
program/algoritam kao rjeSenje
problema, predvida ponaSanje
algoritma te provjerava
ispravnost algoritma prateci
njegovo ponasanje ili
izvodenjem programa sa
zadanim primjerima.
Samostalno ili uz pomo¢
ucitelja slaze niz uputa za
rjesenje problema koristeci se
uvjetnim ponavljanjem.

Uc€enik samostalno
stvara
program/algoritam kao
rjeSenje problema koje
ukljucuje niz uputa
(naredbi) primjenom
svih algoritamskih
struktura, predvida
odgovarajuce ulazne
(testne) primjere te
kriticki provjerava
ispravnost rjeSenja i
prema potrebi
preureduje svoje
rjesenje.

B.6.2
Nakon Seste

Ucenik opisuje slozZeniji problem te
prepoznaje neke korake/dijelove u

Ucenik opisuje
problem te

Ucenik uz pomo¢ ucitelja
razvija plan rjeSavanja

Ucenik analizira moguénost
ukljucivanja rjeSenja

Ucenik samostalno
pronalazi i stvara




godine uenja
predmeta
Informatika u
domeni
Racunalno
razmisljanje i
programiranje
ucenik razmatra i
rjeSava sloZeniji
problem
rastavljajuéi ga na
niz potproblema.

rjeSenju problema. Uz pomo¢ ucitelja
razvija plan rjeSavanja problema te u
njemu prepoznaje potprobleme,
manje probleme s kojima se ve¢
susretao, odnosno probleme koje zna
rijesiti. Analizira moguénost
implementiranja rjeSenja
potproblema u rjeSenje slozenoga
problema primjenjujuéi moguée
izmjene/prilagodbe ako je potrebno.
Rjesavanje primjera problema iz
svakodnevnoga zivota,
demonstriranjem postupka rjeSavanja
problema rastavljajuéi ga na manje
poznate probleme.

prepoznaje neke
korake/dijelove u
rjeSenju problema.

problema te prepoznaje u
njemu potprobleme, manje
probleme s kojima se vec¢
susreo, odnosno probleme
koje zna rijesiti.

potproblema u rjesenje

slozenijega problema, analizira

i predlaze moguce

izmjene/prilagodbe rjeSenja

potproblema.

rjesenje slozenoga
problema s pomocu
potproblema te kriticki
vrednuje i preureduje
rjesSenje ako je
potrebno.

DIGITALNA PISMENOST | KOMUNIKACIJA

C.6.1

Nakon Seste
godine ucenja
predmeta
Informatika u
domeni Digitalna
pismenost i
komunikacija
ucenik izraduje,
objavljuje te
predstavlja
digitalne sadrzaje
s pomo¢u

nekoga online i/ili
offline programa
pri ¢emu poStuje
uvjete koriStenja
programom te
postavke
privatnosti.

Ucenik prepoznaje razli¢ite programe
za obradu i predstavljanje
multimedijskih sadrzaja te analizira
uvjete koriStenja pojedinim
programom. Ucenik pronalazi
odgovarajuce alate programa te
preureduje digitalni sadrzaj za
potrebe zadatka ucenja. Samostalno
provjerava mogucnosti nekoga
programa,

odabire online ili offlineprogram za
obradu i stvaranje multimedijskoga
sadrzaja. Pohranjuje autentican
digitalni sadrzaj na e-portfolio,
pronalazi i koristi se dodatnim
alatima programa. Ucenik samostalno
priprema sadrzaj, pronalazi mrezni
sadrzaj te stvara autentian digitalni
sadrzaj za potrebe zadatka ucenja,
postuje postavke privatnosti i
autorska prava pri stvaranju

Ucenik prepoznaje
razli¢ite programe za
uredivanje i
prikazivanje
digitalnih sadrzaja.
Koristi se barem
jednim programom
za pregledavanje i
prikazivanje
digitalnoga sadrzaja.

Ucenik analizira uvjete
koriStenja pojedinim
programom.

Ucenik pronalazi
odgovaraju¢e mogucnosti
programa te preureduje
digitalni sadrzaj za potrebe
zadatka ucenja.

Izraduje i pohranjuje autenti¢ni
digitalni sadrzaj u e-portfolio
za potrebe zadatka ucéenja.
Ucenik samostalno provjerava
mogucénosti nekoga programa,
odabire online ili offline progra

m za obradu i stvaranje
digitalnoga sadrzaja.

Ucenik samostalno
priprema sadrzaj,
pronalazi mrezni
sadrzaj te stvara
autentican digitalni
sadrzaj za potrebe
zadatka ucenja
postujuéi postavke
privatnosti i autorska
prava.

Pronalazi i koristi se
dodatnim
moguénostima
programa za
uredivanje/predstavljan
je digitalnoga sadrzaja.
Ucenik predstavlja svoj
digitalni sadrzaj i e-
portfolio izraden za
potrebe zadatka ucenja.




autenti¢noga digitalnog sadrzaja.
Ucenik predstavlja digitalni sadrzaj
smjesten na

nekom offline/onlineresursu, npr. e-
portfolio.

C.6.2

Nakon Seste
godine ucenja
predmeta
Informatika u
domeni Digitalna
pismenost i
komunikacija
ucenik se

koristi online pohr
anom podataka i

Ucenik uz pomo¢ ucitelja prepoznaje
i odabire online servise za pohranu
podataka (prijava s ra¢unom iz
sustava AAI@EduHr ili $kolskim
racunima) te neke primjerene
programe koji omogucéuju pomo¢ pri
ucenju odnosno izvrSavanju zadataka
ucenja. Uenik opisuje i provodi
postupak prijave na online servis za
pohranu podataka te se koristi
odabranim programom kao pomo¢i
pri izvrSavanju zadataka ucenja.
Pohranjuje digitalne sadrzaje

na onlineservis i preuzima digitalne
sadrzaje s odabranoga online servisa.

Ucenik uz pomo¢
ucitelja prepoznaje i
odabire neki servis
koji

nudi onlinepohranu te
programe koji
pruzaju potporu u

Ucenik opisuje i provodi
postupak prijave i odjave

na online servis za pohranu
postujuéi pravila privatnosti.
Ucenik se koristi osnovnim
mogucénostima primjerenoga
programa kao pomo¢i pri

Ucenik pohranjuje i preuzima
digitalni sadrzaj

s online servisa za pohranu te
analizira prednosti i nedostatke
(ograni¢enja) pohrane na
odredenome online servisu.
Ucenik se suradnicki koristi
servisom i analizira povratne
informacije ostalih ¢lanova

Ucenik preureduje
vlastiti onlineprostor za
pohranu te samostalno
provodi istrazivanje i
ucenje usporedujuci
razli¢ite povratne
rezultate nastale

rimierenim Analizira prednosti i nedostatke (ili razli¢itim zadatcima | % "2 . - . uporabom nekoga
Brog#amima kao | ograniGenja) uporabe odabranoga uéenja. izvrSavanju zadataka ucenja. t'?ﬁq’.:rfggle ur%orrzt;s;nzr;ekog primjerenog programa.
potporom u servisa za pohranu te preureduje ?zvr;avan'egzz dagtaka ulenia
udenju i svoj online prostor. Analizira ! Ja.
istraZivanju te povratne rezultate nastale uporabom
suradnji. nekoga programa kao pomo¢ pri
ucenju te provodi samostalno
istrazivanje usporedujuci razlicite
povratne rezultate nastale uporabom
nekoga primjerenog programa.
C.6.3 Ucenik aktivno sudjeluje u kratkim Ucenik komentira i procjenjuje | Ucenik pronalazi,

Nakon Seste
godine ucenja
predmeta
Informatika u
domeni Digitalna
pismenost i

razgovorima s poznatim osobama pri
stvaranju nekoga online sadrzaja
(prijava s racunom iz sustava
AAI@EduHr ili skolskim
korisnickim racunima). Uc¢enik
pohranjuje svoje online sadrzaje te

Ucenik aktivno
sudjeluje u kratkim
razgovorima s
poznatim osobama
pri stvaranju

nekoga online sadrzaj

Ucenik zajedno s drugim
poznatim osobama planira
suradnicki rad te aktivno
sudjeluje u zajednickome
stvaranju onlinesadrzaja.

izmjene onlinesadrzaja
postujuéi autorsko pravo te
pravo privatnosti.
Ravnopravno sudjeluje u
donosenju zajednickih odluka
koje poboljSavaju rad u

preporucuje te
ukljucuje nove sadrzaje
ili mogucnosti na
mreznim zajednicama
ucenja koje mogu
unaprijediti zajednicki




komunikacija zajedno s drugim poznatim osobama | a. digitalnome okruzenju. rad u digitalnome
ufenik suraduje s | planira suradnicki rad te aktivno okruZzenju.
drugim ucenicima | sudjeluje u zajednickom
u stvaranju online sadrzaja. Preureduje,
stvaranju online s | komentira i vrednuje
adrzaja. izmjene onlinesadrzaja postujuci

autorsko pravo i pravo privatnosti te

ravnopravno sudjeluje u donosenju

zajednickih odluka koje poboljsavaju

rad u digitalnome okruzenju. Ucenik

pronalazi, preporucuje te ukljucuje

nove sadrzaje ili mogucnosti na

mreznim zajednicama ucéenja koje

mogu unaprijediti zajednicki rad u

digitalnome okruzenju.

E-DRUSTVO

D.6.1 Ucenik na konkretnome primjeru
Nakon Seste prepoznaje $to je to digitalni trag.
godine ucenja ggki’al_zuj_e pofzitivne_! nega_tivne strane Lo . L Ugenik stvara svoje
predmeta_ !!e jenja in orvmau Ja navlntgrnetu te o Uc_g,mk pol_<azuje primjere Uceplk nalfon provgdepe pozitivne digitalne
Informatika u njihova brzog Sirenja. U¢enik Ucenik na koji ukazuju na dobre strane | analize uocava posljedice

domeni e-Drustvo
ucenik objasnjava
ulogu i vaZnost
digitalnih tragova,
stvara svoje
pozitivne digitalne
tragove.

razlikuje primjerene informacije od
neprimjerenih te razmislja o svojim
digitalnim tragovima, analizira svoje
digitalne tragove. Ucenik primjenjuje
saznanja o utjecaju digitalnih tragova
na svakodnevni zZivot te stvara
pozitivne digitalne tragove.

konkretnom primjeru
prepoznaje neki
digitalni trag.

dijeljenja informacija na
internetu i njihova brzog
Sirenja te razlikuje primjerene
informacije od neprimjerenih.

nepromisljenoga objavljivanja
neprimjerenih informacija
(slike, video...), te analizira
svoje digitalne tragove.

tragove primjenjujuci
saznanja o vaznosti i
utjecaju digitalnih
tragova na nas
svakodnevni zivot.

D.6.2

Nakon Seste
godine ucenja
predmeta
Informatika u
domeni e-Drustvo
ucenik prepoznaje
vrste

Ucenik razlikuje pojam
elektronickoga nasilja od klasi¢noga
nasilja. Navodi razlicite vrste
elektronickoga nasilja. Na
konkretnim primjerima prepoznaje
elektronicko nasilje i govor mrznje te
opcenito pozitivne i negativne

strane online komunikacije. U¢enik

Ucenik navodi
razlicite oblike
elektronickoga
nasilja.

Ucenik prepoznaje govor
mrznje, uocava pozitivne i
negativne

strane onlinekomunikacije.

Ucenik osmiSljava pravila
dobroga ponasanja na internetu
kojima se postuje tuda i osobna
osobnost te aktivno sudjeluje u
prevenciji elektronickoga
nasilja.

Ucenik razvija
odgovorno ponasanje
na mrezi koje ukljucuje
poduzimanje niza
preventivnih radnji i u
sluCaju sudjelovanja ili
svjedocenja




elektroni¢koga
nasilja, analizira
ih i odabire
preventivne
nacine djelovanja
za razlicite
slucajeve
elektronickoga
nasilja.

osmis$ljava pravila dobroga ponasanja
na internetu kojima se poStuje osobna
i tuda osobnost. Sudjeluje u
aktivnostima prevencije
elektronickoga nasilja i govora
mrznje. Razvija odgovorno ponasanje
na mrezi, prepoznaje osobe/institucije
kojima se moze obratiti u slucaju da
postane Zrtva elektronickoga nasilja
ili svjedoci elektronickomu nasilju.

elektronickomu nasilju.

D.6.3

Nakon Seste
godine ucenja
predmeta
Informatika u
domeni e-Drustvo
ucenik pronalazi
mreZne zajednice
ucenja koje su od
osobnog interesa i
pridruZuje im se
(online kolegij,
skupine i sl.).

Ucenik uz pomo¢ ucitelja odabire
neke mreZne zajednice ucenja
(mrezni te¢ajevi, osobne mreze za
ucenje, skupine, projektno okruzenje
i sl.) koje odgovaraju nekim
njegovim osobnim interesima
tijekom ucenja. Provodi postupak
prijave i odjave s mrezne zajednice
ucenja (online kolegij, skupina i sl.)
postujuéi pravila privatnosti.
Upoznaje se s uvjetima koriStenja.
Koristi se osnovnim moguénostima
korisnickoga sucelja mrezne
zajednice ucenja za izvrSavanje
razli¢itih zadataka ucenja. Ucenik
osmis$ljava svoj proces ucenja
pronalazeci odgovarajuci sadrzaj na
mreznim zajednicama ucenja te neke
od naprednih moguénosti za ucenje
(npr. pojmovnik, dodatni
multimedijski sadrzaji i sl). Ucenik
kriticki vrednuje/procjenjuje tude
ideje ili rjeSenja zadataka mreznom
zajednicom ucenja te objavljuje svoje
za daljnje vrednovanje.

Ucenik uz pomo¢
ucitelja odabire neke
mrezne zajednice
ucenja primjerene
njegovim osobnim
interesima tijekom
ucenja.

Ucenik provodi postupak
prijave i odjave s mrezne
zajednice ucenja postujuci
pravila privatnosti.

Ucenik se koristi osnovnim
mogucénostima korisnickoga
sucelja mrezne zajednice
ucenja za izvr$avanje
razli¢itih zadataka ucenja.

Ucenik osmisljava svoj proces
ucenja pronalazeci
odgovarajudi sadrzaj u
mreznim zajednicama ucenja i
otkrivajuci neke od naprednih
mogucnosti za ucenje.

Ucenik objavljuje svoje
ideje ili rjeSenja
zadataka u mreznim
zajednicama ucenja te
kriticki
vrednuje/procjenjuje
tude.




